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Firefly 0.80 May 7, 2014 
erasure coding, cache tiering, primary affinity, key/value 
OSD backend (experimental), standalone radosgw 
(experimental) 

Giant 0.87 October 29, 2014 Redhat buys up Inktank around now 

Hamme r 0.94 April 7, 2015 

Infernali s 9.2.0 November 6, 2015 Last release packaged for RHEL/Centos 6.x servers 

Jewel 10.2.0 April 21, 2016 Stable CephFS, experimental RADOS backend named 
BlueStore 

Kraken 11.2.0 January 20, 2017 
Initial BlueFS support for OSD storage. Multiple active 
MDS support marked stable 

Lumino us 12.2.0 August 29, 2017 
BlueFS marked stable and becomes default store for new 
OSD servers 

Mimic 13.2.0 June 1, 2018 CephFS snapshots with multiple MDS servers, RBD image 
deep-copy 

Nautilus 14.2.0 March 19, 2019 
Placement-group decreasing, v2 wire protocol, rbd image 
live-migration between pools, rbd image namespaces for 
fine-granular access rights 

Octopus 15.2.0 March 23, 2020 new deployment tool, Scheduling of snapshots 

Pacific 16.2.0 March 2021 



- Installation assez simple depuis la conteneurisation de la solution 
(ceph-acile)

- Utilise docker ou podman

- Très gourmand en ram  : 1 disque = 1 docker

- 1 nœud admin + 1 en spare (veille) = 2 dockers

- Tous les nœuds sont moniteurs = n dockers

- J’ai ajouté une VM KVM comme moniteur supplémentaire : ca 
marche !

- Ne pas se louper sur le paramétrage lors de l’installation sinon 
recommence ! (ceph-oireux)

- Crushmap !!!

- La crushmap c’est l’équivalent d’une architecture base de données 
(tables + liens) : ne pas se louper dès le départ, sinon recommence





Perte d’un OSD :

1) Conditions simulées (on le sort du pool/on le remet)

Ca marche très bien (ceph-astoche), peu chronophage en temps 
pour remettre dans le pool.

2) Conditions réelles (on l’arrache/on le remet)

Ca marche très bien en apparence (ceph-alacieux), mais très 
nombreuses manips pour remettre le nouveau disque dans le pool 
(destruction de l’OSD, du docker, effacement disque, remise 
dans le pool, recréation du docker, etc.)

Perte d’un serveur entier 

Pseudo testé avec 2 machines en même temps, 1h avant de partir en 
congés : ca à l’air de marcher puisqu’il a reconstruit l’intégralité des 
données en ~ 6h

Cassage :



RAID vs CEPH
En cas de perte : reconstruit 100% du disque 
même l’espace vide

En cas de perte : reconstruit uniquement les PG 
impliqués (on ne sait pas ce qu’il se passe et on 
ne comprend pas trop, mais CEPH sait, lui …)
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